
短剣 Ex-->シ赤詩狩 優先<--------
10
40
70
100
125
150
170
200

Ex
Ex

Ex
シ

効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
効果時間
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
吸収量
吸収量
命中率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

ワスプスティング
ガストスラッシュ
シャドーステッチ
バイパーバイト
サイクロン
エナジースティール
エナジードレイン
ダンシングエッジ
シャークバイト
マンティススラッシュ

切断
炸裂
振動
切断
炸裂

切断

衝撃

炸裂

毒

ﾊﾞｲﾝﾄﾞ
2倍/毒
範囲
MP吸収
MP吸収
５回撃
２回撃
５回撃

風

風

片手剣 Ex-->ナ戦暗 優先<--------
10
30
50
75
100
125
150
175
200
225

Ex

Ex

Ex

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
発動率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
範囲
ﾀﾞﾒｰｼﾞ�
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
命中率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

ファストブレード
バーニングブレード
レッドロータス
フラットブレード
シャインブレード
セラフブレード
サークルブレード
スピリッツウィズイン
ボーパルブレード
スウィフトブレード
サベッジブレード

切断
溶解
溶解
衝撃
切断
切断
振動

切断
重力

炸裂

衝撃

衝撃

２回撃

スタン

範囲
HP比例
４回撃
３回撃
２回撃

火
火

光
光

両手剣 Ex-->内戦暗     優先<--------
10
30
70
100
150
175
200

Ex

暗ナ

ハードスラッシュ
パワースラッシュ
フロストバイト
フリーズバイト
ショックウェーブ
クレセントムーン
シックルムーン
スピンラッシュ
グラウンドストライク

切断
貫通
硬化
硬化
振動
切断
切断

炸裂

衝撃

氷
氷

範囲眠

２回撃

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

両手鎌 Ex-->暗戦 優先<--------
10
30
70
100
125
150
200
225

Ex

暗

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
効果時間
範囲
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

スライス
ダークハーベスト
シャドーオブデス
ナイトメアサイス
スピニングサイス
ボーパルサイス
ギロティン
クロスリーパー
スパイラルウェーブ

切断
振動
硬化
収縮
振動
貫通
硬化
湾曲

振動
切断
切断
切断

暗闇
範囲

4回/静
２回撃

闇
闇

両手槍 Ex-->竜戦侍ナ 優先<--------
10
30
70
100
150
175
200
225

Ex

竜

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
命中率
無視率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

ダブルスラスト
サンダースラスト
ライデンスラスト
足払い
ペンタスラスト
ボーパルスラスト
スキュアー
大車輪
インパルスドライブ

貫通
貫通
貫通
衝撃
収縮
振動
貫通
核熱

衝撃
衝撃

貫通
衝撃

２回撃

スタン
５回撃

３回撃
防無視
２回撃

雷
雷

弓術 Ex-->狩 優先<--------
10
40
80
175
200

Ex
Ex
Ex
Ex
Ex

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
無視率
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
命中率
命中率
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

フレイミングアロー
ピアシングアロー
ダリングアロー
サイドワインダー
ブラストアロー
アーチングアロー
ヴィシュヌアロー

溶解
振動
溶解
振動
硬化

貫通
貫通
貫通
貫通
貫通

防無視
INT減
４倍撃
２倍撃

火

炸裂

射撃 Ex-->狩 優先<--------
10
40
80
175
200

Ex
Ex
Ex
Ex
Ex

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
無視率
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
命中率
命中率
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

ホットショット
スプリットショット
スナイパーショット
スラッグショット
ブラストショット
ヘヴィショット
デトネーター

溶解
振動
溶解
振動
硬化

貫通
貫通
貫通
貫通
貫通

防無視
INT減
４倍撃
２倍撃

火

炸裂

片手斧 Ex-->戦獣 優先<--------
10
40
70
100
150
175
200 Ex

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
発動率
発動率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
命中率

レイジングアクス
スマッシュ
ラファールアクス
アバランチアクス
スピニングアクス
ランページ
カラミティ
ミストラルアクス
ヘカトンアクス

炸裂
硬化
炸裂
切断
溶解
切断
切断

衝撃
振動

衝撃
切断

衝撃

２回撃
スタン
ﾁｮｰｸ

５回撃

３回撃

衝撃

両手斧 Ex-->戦暗 優先<--------
10
40
70
100
150
175
200
225

Ex

戦

効果時間
攻撃力
攻撃力
効果時間
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

シールドブレイク
アイアンテンペスト
シュトルムヴィント
アーマーブレイク
キーンエッジ
ウエポンブレイク
レイジングラッシュ
フルブレイク
スチールサイクロン

衝撃
切断
振動
衝撃
収縮
衝撃
硬化
湾曲

切断

振動

回避減

２回撃
防御減

攻撃減
３回撃
各種減

片手刀 Ex-->忍侍
10
30
70
100
150
175
200
225

ｸﾘﾃｨｶﾙ率
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
命中率

臨
烈
滴
凍
地
影
迅
天
怨

2回/麻

２回撃

３回撃

５回撃

水
氷
土
闇

優先<--------
貫通
切断
振動
硬化
貫通
収縮
炸裂
重力

炸裂
衝撃

衝撃

両手刀 Ex-->侍忍 優先<--------
10
30
70
100
150
175
200
225

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
発動率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

壱之太刀・燕飛
弐之太刀・蜂縛
参之太刀・轟天
四之太刀・陽炎
五之太刀・陣風
六之太刀・光輝
七之太刀・雪風
八之太刀・月光
九之太刀・花車

貫通
硬化
貫通
溶解
切断
振動
硬化
振動

切断

衝撃

炸裂
衝撃
炸裂
切断

２回撃
スタン

２回撃

暗闇
沈黙
麻痺

雷
火
風
光

片手棍 Ex-->戦ナ白暗 優先<--------
10
40
70
100
125
150
175
200
220

Ex

Ex

Ex

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
発動率
回復量
回復量
発動率
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

シャインストライク
セラフストライク
ブレインシェイカー
スターライト
ムーンライト
スカルブレイカー
トゥルーストライク
ジャッジメント
ヘキサストライク
ブラックヘイロー

衝撃
衝撃
振動

硬化
炸裂
衝撃

振動
衝撃

スタン
MP回復
範MP回
INT減
ｸﾘﾃｨｶﾙ

６回撃
２回撃

光
光

両手棍 Ex-->戦モ白ナ 優先<--------
10
40
70
100
150
175
200
215

Ex

Ex

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
効果時間
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

ヘヴィスイング
ロッククラッシャー
アースクラッシャー
スターバースト
サンバースト
シェルクラッシャー
フルスイング
スピリットテーカー
ハリケーン

衝撃
衝撃
炸裂
収縮
収縮
炸裂
溶解

衝撃
振動
振動

衝撃

範囲
光or闇
光or闇
防御減
２回撃
MP変換

土
土

格闘 Ex-->モ 優先<--------
10
40
75
100
125
150
200
225

Ex

Ex

モ

３回撃
スタン
防無視
ｸﾘﾃｨｶﾙ
５回撃
範囲

８回撃

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
発動率
無視率
ｸﾘﾃｨｶﾙ率
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
範囲
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
命中率

コンボ
タックル
短勁
バックハンドブロー
乱撃
スピンアタック
空鳴拳
双竜脚
夢想阿修羅拳

衝撃

衝撃
衝撃

衝撃
振動
収縮
炸裂
衝撃
溶解
貫通
分解

連携属性相関表

収縮
硬化
溶解
振動
貫通
切断
炸裂
衝撃

闇
氷
火
水
光
土
風
雷

Lv1

重力
分解
湾曲
核熱

闇土
雷風
水氷
火光

Lv2

硬化溶解

振動

貫通

収縮

炸裂

切断

衝撃

収縮

重 力

切断

湾 曲

衝撃

核 熱

振動

分 解

光

闇

核
熱

分
解

重
力

湾
曲

闇
光

闇土水氷
光火雷風

Lv3

225WSなど未判明な部分がまだまだ多いので
あてにしすぎないようにしましょう。

Lv1～24  核熱 ｺﾝﾎﾞ・ｱｰｽｸﾗｯｼｬｰ
              ﾚｲｼﾞﾝｸﾞｱｸｽ
         湾曲 ﾌｧｽﾄB・ﾊｰﾄﾞ・ｽﾗｲｽ
�   ｱｲｱﾝﾃﾝﾍﾟｽﾄ・燕飛
         分解 ﾀﾞｰｸﾊｰﾍﾞｽﾄ・ｼｭﾄﾙﾑ
�   (ﾀｯｸﾙ)・滴
         重力 (短勁)

Lv25～45 核熱 ｺﾝﾎﾞ・乱撃・(ﾌﾗｯﾄB)
�   地・轟天
         湾曲 (ﾌｧｽﾄB)・(ﾊﾞｲﾊﾟｰ)
�   陣風
         分解 ｼｭﾄﾙﾑ・ｵﾌﾞﾃﾞｽ
�   (ｼｬﾄﾞｳｽﾃｯﾁ)
         重力 (短勁)・(ﾅｲﾄﾒｱ)

Lv46～64 核熱 乱撃・空鳴拳・光輝
         湾曲 (ﾌｧｽﾄB)・(ﾊﾞｲﾊﾟｰ)
�   ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞ・ﾗﾝﾍﾟ・ｼｯｸﾙ
         分解 ｼｭﾄﾙﾑ・ｻｲﾄﾞ・ｽﾗｯｸﾞ
�   ﾚｲｼﾞﾝｸﾞﾗｯｼｭ
         重力 ﾍﾟﾝﾀ・ｷｰﾝ

Lv65～   光   双竜脚
         闇   ｽｳｨﾌﾄ・ｸﾛｽﾘｰﾊﾟｰ

〆向きＷＳ

（）は不意打ち、もしくは不意だま

Ver018

優先<--------
効
果

TP
修
正

技
名

属
性

属
性

属
性

ス
キ
ル
値

属
性

Ex
武器 Ex-->ジョブ
凡例

種族 弱点 Lv2〆 Lv3〆 視 聴 嗅 魔 生 種族 弱点 Lv2〆 Lv3〆 視 聴 嗅 魔 生

DS 光 火 核熱 光 ● ● ラプトル 水 湾曲 闇 ● ●

蟻 光 風 分解 核熱 光 ● ● サハギン 光 雷 分解 光 ● ●

犬 光 火 核熱 光 ● ● サボテン 雷 火 分解 核熱 光 ●

猿 ● ●

スライム 火 核熱 光 ● ●

ウェポン 光 火 核熱 光 ● ● タコ 氷 雷 湾曲 分解 光 闇 ●

たこ焼き 光 核熱 光 ● ●

壺 無 ●

オーク 水 湾曲 闇 ● ● デーモン 光 火 核熱 光 ●

大羊 無 ● トカゲ 氷 風 湾曲 分解 光 闇 ●

虎 火 雷 分解 核熱 光 ● ●

ドラゴン 不明

蟹 氷 雷 湾曲 分解 光 闇 ● 鳥 氷 湾曲 闇 ●

カブト虫 氷 光 湾曲 核熱 光 闇 ● ● トンベリ ●

亀 雷 分解 核熱 光 ● ● トンボ 氷 湾曲 闇 ●

木 火 闇 核熱 重力 光 闇 ● 蜂 氷 湾曲 闇 ● ●

キノコ 光 核熱 光 ● 羊 雷 水 分解 湾曲 光 闇 ● ●

球根 火 闇 核熱 重力 光 闇 ● 骨 光 火 核熱 光 ●

巨人 不明 ● ボム 火 核熱 光 ● ●

キリン 雷 風 分解 核熱 光 ● ● ﾏﾝﾃｨｺｱ 氷 湾曲 闇 ● ● ●

クァール 氷 湾曲 闇 ● ●

蜘蛛 氷 湾曲 闇 ●

ゲイザー 無 ● ミミズ 光 風 分解 核熱 光 ●

コウモリ 光 風 分解 湾曲 光 ● 目玉 無 ● ●

ゴーレム 雷 ● モルボル 火 核熱 光 ●

ゴブリン 光 核熱 光 ● ヤグード 氷 湾曲 闇 ●

魚 氷 雷 湾曲 分解 光 闇 ● 幽霊 光 火 核熱 光 ● ●

サソリ 氷 光 湾曲分解 光 闇 ● ●

ﾏﾝﾄﾞﾗﾀﾝ
火 闇 雷

風 氷

核熱 分解

湾曲 重力
光 闇 ●

敵弱点属性・知覚一覧

ウサギ 雷 水 闇
湾曲 分解

重力
光 闇 ● ●

●カカシ 雷 氷 闇
湾曲 分解

核熱
光 闇

芋虫 雷 氷 闇
湾曲 分解

核熱
光 闇 ● ●

収縮 炸裂

見方の例

切断 溶解

収縮の属性を持つWSを
撃ったあと炸裂の属性
を持つWSを撃つと炸裂
が発生すること表す

切断属性を持つWSを撃
ったあと溶解属性を持
つWSを撃てば溶解が、
溶解属性をもったWSを
撃ったあと切断属性を
持つWSを撃ったら切断
が発生することを表す

衝撃
溶解

核熱

溶解属性をもったWSを
撃った後衝撃属性をも
つWSを撃つと核熱が発
生することを表す。

衝撃

核熱

光
核
熱

分
解

核熱が発生したあと分
解属性（現段階では
225WSのみ）をもつWS
を撃つと光が発生する

ことを表す

衝撃

核熱 収縮

重 力

核熱が発生したあと重
力属性（現段階では
225WSのみ）をもつWS
を撃つと重力が発生す

ることを表す

また背景色は連携のも
つ属性と対応する

火

氷

風

土

雷

水 光

闇

属性表

獣

ﾄｶｹﾞ

甲虫

木

魚 無形

鳥

竜 悪魔魔法不死

チェーン数 敵レベル１ 敵レベル３０ 敵レベル５０

１チェーン ５０秒 ２００秒 ３００秒

２チェーン ４０秒 １６０秒 ２４０秒

３チェーン ３０秒 １２０秒 １８０秒

４チェーン ２０秒 ８０秒 １２０秒

５チェーン以上 １０秒 ４０秒 ６０秒

チェーン時間制限（データ古いです）


